
 
 

 
 

SZACHY  - Pomorska Liga Akademicka 

Regulamin techniczny 2024 - 2025 

UCZESTNICTWO 

• Reprezentację uczelni stanowią jej studenci, legitymujący się ważną legitymacją 
studencką, a także etatowi pracownicy uczelni zatrudnieni na podstawie mianowania 
lub umowy o pracę (w wymiarze co najmniej ½ etatu) minimum 3 miesiące wcześniej niż 
termin rozgrywania Akademickich Mistrzostw Pomorza. 

• Każda zawodniczka i każdy zawodnik zobowiązany jest do posiadania ważnej 
legitymacji AZS – brak legitymacji skutkuje brakiem możliwości startu w mistrzostwach. 

• Każdy zawodnik/zawodniczka zgłasza się indywidualnie poprzez formularz 
zgłoszeniowy. 

• Każdy zawodnik/zawodniczka po zgłoszeniu się do I rzutu AMPomorza od razu zostaje 
zapisany do II i III rzutu. Osoby chcące dopisać się w drugim bądź trzecim rzucie będą 
miały taką możliwość w wcześniej wyznaczonym do tego terminie (inf. w komunikatach). 

PUNKTACJA 

• Punktacja indywidulana będzie pobierana z portalu lichess.org oraz pobrana z turnieju 
stacjonarnego i na jej podstawie po każdym rzucie będą spisywane punkty duże i małe. 

• Punktacja indywidualna będzie sumowana po każdym rzucie. Po III rzucie zostanie 
przedstawiona klasyfikacja indywidualna kobiet oraz mężczyzn.  

• Do punktacji drużynowej zaliczone zostaną punkty zdobyte przez sześcioro najlepszych 
reprezentantów (4 mężczyzn i 2 kobiety) z danej uczelni.  

• Uczelnia będzie sklasyfikowana w punktacji drużynowej, jeśli będzie reprezentowana 
nawet przez jednego reprezentanta/tkę.  

• Klasyfikacja drużynowa podliczana jest po wszystkich rzutach, a zwycięzcą zostanie 
drużyna z największą ilością punktów.  

 

 



 
 

 
 

PROGRAM ZAWODÓW  

• Rozgrywki w ramach Akademickich Mistrzostw Pomorza w Szachach rozgrywane                 
są w III rzutach: 
 
Rzut I - sobota 23.11.2024, godz. 18:00 Miejsce: online – portal lichess.org  
Rzut II - niedziela 08.12.2024, godz. 18:00 Miejsce: online – portal lichess.org  
Rzut III - sobota, 18.01.2025, godz. 9.00 Miejsce: Miejsce AMW – Aula Zygmunta 
Augusta (wejście od ul. Grudzińskiego). 

 

➢ czas dla zawodnika w jednej partii wynosi 5 minut + 3 sekundy po każdym ruchu;   

➢ obowiązuje system szwajcarski – 9 rund;    
*liczba rund może ulec zmniejszeniu, przy małej liczbie uczestników 

➢ kojarzenie komputerowe 
 
UWAGI KOŃCOWE  
• Zwycięzcą zostaje uczelnia, której zawodniczki/zawodnicy zdobędą największą ilość 
punktów. W przypadku równej ilości punktów wygrywa zespół, którego 
zawodnik/zawodniczka zostanie sklasyfikowany wyżej w ostatnim rzucie.  
• Wszelka interpretacja regulaminu technicznego należy do organizatora. 


